‘Digitale geletterdheid’

Illustraties bij de functionele kerndoelen ('Te denken valt aan’)

Speciaal onderwijs, zeer moeilijk lerend/meervoudig beperkt (so zml/mb)

Illustratie bij functioneel kerndoel ‘18’

so zml/mb

...\ Illustraties bij ‘Digitale systemen®
¢ een kennismaking met standaardhandelingen bij een digitaal apparaat, zoals
aansluiten, aanzetten, inloggen en uitzetten;
¢ weten waarvoor je een smartphone, laptop, spelcomputer of tablet kunt
gebruiken, zoals het kunnen (video)bellen met een smartphone;
¢ een keuze maken uit verschillende digitale media voor communicatie, passend bij
behoefte en mogelijkheden;

= een voorleesfunctie gebruiken bij informatie op een webpagina.

1t:1:3 Illustraties bij ‘Digitale media en informatie®
= een keuze maken waar je je informatievraag wilt gaan stellen, bijvoorbeeld met
een zoekmachine of een digitale assistent;
= het vinden van een favoriete internetpagina met behulp van een zoekwoord;

= het herkennen van nepnieuws door een digitale bron te bespreken.

.:{e | Illustraties bij ‘Artificiéle intelligentie (AI)®
= een gesprek voeren over het gebruik van Al voor spraakherkenning of chatbots;
= een afbeelding maken met Al;

*  een verjaardagswens formuleren met hulp van een AI-systeem.

Illustratie bij functioneel kerndoel ‘19’

so zml/mb

1)\ Illustraties bij ‘Creéren met digitale technologie®
= tekensoftware, digitaal bouwen en 3D-printer gebruiken om een bouwwerk te
maken;
= een wenskaart ontwerpen met behulp van software;

= een videoboodschap voor een klasgenoot of vriendje opnemen.

Illustratie bij functioneel kerndoel ‘20’

so zml/mb

»J1):\ Illustraties bij ‘Veiligheid en privacy®
= het opstellen van veilige wachtwoorden en deze voor jezelf houden;

. het geven van toestemming voor cookies om data over jezelf te laten gebruiken;




het bekend zijn met risico's bij het delen van je persoonsgegevens en

privéopnames van jezelf of anderen.

Illustraties bij '‘Digitale technologie, jezelf en de ander*

een gesprek voeren over het gebruik van emoji’s in online communicatie;

een gesprek voeren over digitale technologie in het dagelijks leven, zoals een
weer-app, online vertaalmogelijkheden of een navigatiesysteem;

het verband zien tussen reclame en beinvloeding, bijvoorbeeld door een
influencer;

het in kaart brengen van de eigen schermtijd;

een gesprek voeren over of je foto's en video's van jezelf en anderen online wilt

en mag delen.
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